
		
		
			
		

		
		






		
		
			

	

			
						050-5533-3380
									受付時間 10:00 - 17:00
									アクセス
					

	
	
	


			
						

	
		
		
		
	
			Menu
	



			グラフィックス技術を通じて世の中に喜びを届ける

	
	
	

		[image: 株式会社スリーディー]


	


	


						
				
									開発支援ソリューション
	オートモーティブ – HMI(UI/UX), 自動運転, ADAS開発支援
	R&D(先行・要素技術) – 画像処理, 可視化, デジタルツイン開発支援
	デジタルヒューマン – エルゴノミック・セーフティデザイン開発支援
	ハプティクス – 力触覚遠隔操作・協調動作・干渉計算 開発支援
	ハプティクス デバイス – 位置・姿勢情報の入力, 力覚フィードバック
	XR, メタバース, 3DCGコンテンツ制作サービス – Unity, Unreal Engine
	開発ツールの紹介



	ハード・ソフト製品
	3D Systems社製 Haptics デバイス
		Touch
	Touch X
	Phantom Premium 1.5
	Phantom Premium 1.5 HF
	Phantom Premium 1.5 – 6DOF
	Phantom Premium 1.5 HF – 6DOF
	エンドエフェクタ オプション
	これからはじめるHapticsアプリ開発
	Hapticsドライバ&開発ツール
	HapticsDirect インストール



	Polhemus 社製 モーション トラッキング システム
		VIPER (有線)
	LIBERTY (有線)
	FASTRAK (有線)
	PATRIOT (有線)
	G4 (無線)
	Micro Sensor 1.8



	HMDデバイス
		VIVE Pro 2
	VIVE Pro
	VIVE Pro Eye
	VIVE Cosmos
	VIVE XR Elite



	点群VRシステム OctCloud VR
	筋骨格モデル開発ツール
	エルゴノミクス設計支援ツール
	歯科補綴物設計支援システム
	リアルタイム干渉計算ソフト
	車載向け HMI 開発ソフト



	会社情報
	会社概要
	品質への取り組み
	プライバシーポリシー
	採用エントリー
	アクセス



	お知らせ
	COVID-19 対応・対策
	インフォメーション
	ニュースリリース
	メディア掲載
	ページ更新
	セミナー・個別相談会
	イベント



	English

								

			

			
			


	

	
		

	
	
			
			
				
					検索
				

			
			
				
					検索
				

			
		

	
			
			
				
					お問合せ
				

			
			
				
					お問合せ
				

			
		

	
	
	


						

		

		
	
	
				
			
				

		
					採用窓口

							
				採用エントリー
			

							
				採用担当へのお問合せ

			

			

		
					サポート窓口

							
				購入後の製品・開発に関するお問合せ
			

							
				サポート担当への問合せ

			

			

		
					インフォメーション窓口

							
				製品の購入・開発のご依頼
			

							
				お見積等、営業担当への問合せ

			

			

	
			

		

			
				
			
			

	
	
		
			検索：
		
		
			
		

						
		検索
		

	




	
				キーワード

								メタバース
								XR
								計測データの可視化
								ハプティクスデバイス
								モーショントラッキングシステム
					



			

		

			
	

	

	

	
		
			開発支援ソリューション
	オートモーティブ – HMI(UI/UX), 自動運転, ADAS開発支援
	R&D(先行・要素技術) – 画像処理, 可視化, デジタルツイン開発支援
	デジタルヒューマン – エルゴノミック・セーフティデザイン開発支援
	ハプティクス – 力触覚遠隔操作・協調動作・干渉計算 開発支援
	ハプティクス デバイス – 位置・姿勢情報の入力, 力覚フィードバック
	XR, メタバース, 3DCGコンテンツ制作サービス – Unity, Unreal Engine
	開発ツールの紹介



	ハード・ソフト製品
	3D Systems社製 Haptics デバイス
		Touch
	Touch X
	Phantom Premium 1.5
	Phantom Premium 1.5 HF
	Phantom Premium 1.5 – 6DOF
	Phantom Premium 1.5 HF – 6DOF
	エンドエフェクタ オプション
	これからはじめるHapticsアプリ開発
	Hapticsドライバ&開発ツール
	HapticsDirect インストール



	Polhemus 社製 モーション トラッキング システム
		VIPER (有線)
	LIBERTY (有線)
	FASTRAK (有線)
	PATRIOT (有線)
	G4 (無線)
	Micro Sensor 1.8



	HMDデバイス
		VIVE Pro 2
	VIVE Pro
	VIVE Pro Eye
	VIVE Cosmos
	VIVE XR Elite



	点群VRシステム OctCloud VR
	筋骨格モデル開発ツール
	エルゴノミクス設計支援ツール
	歯科補綴物設計支援システム
	リアルタイム干渉計算ソフト
	車載向け HMI 開発ソフト



	会社情報
	会社概要
	品質への取り組み
	プライバシーポリシー
	採用エントリー
	アクセス



	お知らせ
	COVID-19 対応・対策
	インフォメーション
	ニュースリリース
	メディア掲載
	ページ更新
	セミナー・個別相談会
	イベント



	English

		

	


	


		
		
	
		
				Top
	404ページ


			
		

		
				
			
				
					
						404 Not Found

					

					

	
		
			ページは見つかりませんでした

		

	
	
		あなたがアクセスしようとしたページは削除されたかURLが変更されています。URLをご確認いただくか、ページ検索または下記カテゴリーからお探しください。

			検索してページを探す

		検索ボックスにお探しのページに関連するキーワードを入力し、検索ボタンをクリックしてください。

		

	
		検索：
	
	
	


		カテゴリーリストからページを探す

			イベント

	インフォメーション
	重要なお知らせ




	セミナー

	ニュースリリース

	ページ更新

	メディア掲載



	

				
							

		

		
			






	
							
		
			
			
				

					
						株式会社スリーディー


			株式会社スリーディーは、株式会社デンソーの100%出資法人として2012年に設立され、リアルタイムグラフィックス技術を核に、車載HMI開発、大学・研究機関向けの最先端の研究開発に貢献しております。



		





[image: ]


[image: XR体験・個別相談会]XR体験・個別相談会

					


										
						ソリューション開発
	ソリューション開発
	オートモーティブ
	デジタルヒューマン
	ハプティクス デバイス
	ハプティクス アプリ開発
	画像処理, 可視化, デジタルツイン
	XR, メタバース, 3DCGコンテンツ制作






					

					
					
					
						ハード・ソフト製品
	ハード・ソフト製品
	車載向け HMI 開発ツール
	リアルタイム干渉計算ライブラリ
	エルゴノミクス設計支援ツール
	筋骨格モデル開発ツール
	点群VRシステム OctCloud VR
	モーション トラッキング システム
	Haptics デバイス
	Haptics デバイス ドライバ


					


				

			

		
		
	
		
			
	会社情報
	アクセス
	お知らせ
	お問合せ


											会社情報
	アクセス
	お知らせ
	お問合せ


							プライバシーポリシー


		

	

		

				

	
		


















				© 2023 株式会社スリーディー
			


	
	




	
	
		
			
				
				
				
			
		


		
			開発支援ソリューション	オートモーティブ – HMI(UI/UX), 自動運転, ADAS開発支援
	R&D(先行・要素技術) – 画像処理, 可視化, デジタルツイン開発支援
	デジタルヒューマン – エルゴノミック・セーフティデザイン開発支援
	ハプティクス – 力触覚遠隔操作・協調動作・干渉計算 開発支援
	ハプティクス デバイス – 位置・姿勢情報の入力, 力覚フィードバック
	XR, メタバース, 3DCGコンテンツ制作サービス – Unity, Unreal Engine
	開発ツールの紹介



	ハード・ソフト製品	3D Systems社製 Haptics デバイス	Touch
	Touch X
	Phantom Premium 1.5
	Phantom Premium 1.5 HF
	Phantom Premium 1.5 – 6DOF
	Phantom Premium 1.5 HF – 6DOF
	エンドエフェクタ オプション
	これからはじめるHapticsアプリ開発
	Hapticsドライバ&開発ツール
	HapticsDirect インストール



	Polhemus 社製 モーション トラッキング システム	VIPER (有線)
	LIBERTY (有線)
	FASTRAK (有線)
	PATRIOT (有線)
	G4 (無線)
	Micro Sensor 1.8



	HMDデバイス	VIVE Pro 2
	VIVE Pro
	VIVE Pro Eye
	VIVE Cosmos
	VIVE XR Elite



	点群VRシステム OctCloud VR
	筋骨格モデル開発ツール
	エルゴノミクス設計支援ツール
	歯科補綴物設計支援システム
	リアルタイム干渉計算ソフト
	車載向け HMI 開発ソフト



	会社情報	会社概要
	品質への取り組み
	プライバシーポリシー
	採用エントリー
	アクセス



	お知らせ	COVID-19 対応・対策
	インフォメーション
	ニュースリリース
	メディア掲載
	ページ更新
	セミナー・個別相談会
	イベント



	English

	


	





























